COLPO  SECCO
Contenuto  della  scatola
· 35 elastici 
· 30  bicchieri  di  diverso  valore

· 5  fucili

· 5  mollette  di  scorta
· 5 divisori in cartoncino

· 5 regolamenti
Preparazione
Preparare  i  bersagli  come  indicato  nel  disegno
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Fissare  l’elastico  al  chiodo  e  fermarlo  al  secondo  buco  della  molletta  tenendola  leggermente  premuta.
Svolgimento
· Lo  scopo   del   gioco  è   buttare  giù  il  maggior  numero  di  bersagli  possibile.
· I giocatori si mettono in riga ognuno col suo fucile a 3m di distanza dai rispettivi bersagli.
· Ogni  giocatore  imbraccia  il  fucile  carico  come  nel  disegno
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· Il giocatore  prende  la  mira  e  tira  al  “via”! del  capo poi  ricarica  il  fucile.
· Ogni giocatore ha a disposizione 3 tiri, poi il fucile passa al successivo componente della squadra; si contano i punti fatti dal giocatore  e si risistemano i bersagli.
· Il  punteggio  si  calcola  in  base  al  valore  scritto  sui  bicchieri.
· Se  un  giocatore  fa  “strike” (tutti i bersagli abbattuti al primo colpo) il  punteggio  raddoppia. 
· Se  fa  “spair” (tutti i bersagli abbattuti con due colpi)  si  aggiungono 5  punti  al  totale.
Variante

Sistemare i divisori all’interno della scatola come nel disegno, formando dei “cassetti”
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Invece  di  buttar  giù  i  bersagli  bisogna  far  entrare  gli  elastici nel “cassetto della propria squadra.
La squadra guadagna un punto per ogni centro.
Spero che questo gioco vi piaccia!
Buon divertimento!! 

                             Martina
AVVERTENZA: E’  ASSOLUTAMENTE VIETATO PUNTARE IL FUCILE VERSO ESSERI VIVENTI!!

